KORFBOL OYUN KURALLARI
(1 TEMMUZ 2012/1 EYLUL 2013 DEGISiKLIKLERIYLE BiRLIKTE)

GIRIiS ve TANIMLAR

Korfbol, dikdortgen bir alanda oynanan, her bir takimin 4’er erkek ve kadin sporcudan
olustugu ve bu oyuncularin bir korfa (sepet) sut atarak saylr kazanmaya calistiklari bir oyundur. Bu
oyunun ana karakteristik ozellikleri; bitiin sahada kullanilan ¢ok yonli beceriler, isbirligine dayah
oyun, kontrolli fiziksel temas ve cinsiyet esitligidir.

Her zaman “O” sifatinin erkek icin kullanildigi duslnillse de, bu sifatin kadini da
cagristirabilecegi anlasiimahdir.

Korfbol oyun kurallari icerisinde kullanilan gesitli kavram ve ifadeler, kurallara yedirilmistir. Bu
gibi kavram ve ifadelerin tanimlari oyun kurallarinin ek bélimlerinde verilmistir.

Burada vyayinlanan kurallar, yetiskin misabakalarinda, belirli IKF (International Korfball
Federation) turnuvalarinda ve uluslararasi dostluk misabakalarinda kullanilan normal oyun
kurallaridir. Bununla birlikte, kesin oyun kurallarina iliskin, 6érnegin sahanin veya topun boyutu,
miusabakanin uzunlugu, her takim icin oyuncu degisikligi sayisi ve molalar, yerel oyun kurallarinda
kabul edilen “Yarisma Kurallari” olarak gesitlendirilip kullanilabilirler. Her zaman “Yarisma Kurallari”
terimi “Miisabaka veya Yarisma Mevzuatr” olarak da anlasilip kullanilabilir.

BOLUM 1. SAHA ve MALZEME
1.1. OYUN ALANI
“Oyun Alani” terimi, sahanin sinir alanini ve yedek banklarini da icine alan bir alani ifade eder.
1.1.a. Oyun Sahasi
40x20m.lik dikdortgen bir alandir.
Sahanin bitis cizgilerine paralel ve sahayi tam ortasindan iki esit pargaya bdlen bir gizgi vardir.
Alanin tavan yiksekligi 9m. olmalidir. Ancak 7m.den de az olmamalidir.
1.1.b. Oyun Sinir Alani

Oyun sinir alanindan itibaren disariya 1m. uzaklik olmalidir. O aralikta higbir engel
bulunmamahdir.

1.1.c. Yedek Banki

iki yedek banki orta cizgiye yakin ve miimkiinse oyun alanina 2m. uzakta olmalidir. Her bir
bank orta cizgiye 2m. mesafede olacak sekilde konumlandiriimalidir.

1.2. iISARETLEME

Oyun alani, acikca gorilebilecek bir bicimde, asagidaki sekilde gosterildigi gibi 3-5 cm.
kalinliginda bir cizgiyle isaretlenir.
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Penalti noktalari sahanin enine ortasindan diregin 6niine isaretlenir. Penalti noktasinin direge

uzakligi en ¢ok 2.50m. ve diregin 6nline olmalidir. Penalti noktasinin dlglleriyle ilgili tavsiyeler
asagidadir.

Bir penalti noktasi, sekilde gdsterildigi gibi her bir diregin ¢evresine isaretlenebilir. Bu alanlar
bir renk kullanilarak (ton olarak saha cizgilerinden ve taban rendinden farkli) veya alanin
sinirlarini gésteren yere sabitlenmis bir ¢izgi ile diizenlenebilir.

Penalti noktasi, direkten 2.50m.lik bir mesafeyi gosterir (tiim yonlerden). Penalti noktasi ile
direk arasinda baska hicbir nokta veya ¢izgi olamaz.

Free pass dairesi ise, direge uzakhg en fazla 2.50m. olan bir penalti noktasi merkezli, yarigapi
2.50m. olan bir dairedir.



Renkle boyanmis alan (tarali alan), penalt
noktasinin arkasinda atis icin hazir bekleyen
oyuncuya, diger  oyuncularin yaklasma
mesafesini gosterir. Top, atis yapan oyuncunun

elinden ¢ikmadan, baska hicbir oyuncu bu alani

gecemez.
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Renkle boyanmis alan (taral alan), “Free Pass”
kullanmak igcin bekleyen oyuncunun- ki bu

oyuncunun iki ayagindan biri ¢izgiye hafifce
degecek bir bicimde durur- atisini kullanmadan
once diger oyuncularin duracaklari alani gosterir.
Top atis yapan oyuncunun elinden ayrilana kadar,
atis yapan oyuncu boyali alana ve penalti
noktasina basamaz. Atis yapan oyuncu topu oyun
alaninin icine biraktiginda savunma ve hiicum

oyunculari oyun alanina girebilirler (Bkz. 3.10).

£ W
I:I penalti atis cizgisi o korf gizgisi

MNot: Tiim dlgiimler gizgilerin dis tarafindan alinmistir.

Daha koyu (iki renkle gosterilmis sekilde) isaretlenmis alan, direkle penalti noktasinin
arasinda ve orta sahaya paralel bir hayali gizginin belirledigi bir alani gosterir. Free pass veya penalti
atisini kullanan oyuncu, top elinden (ellerinden) ayrilmadan bu alana giremez.

Not: eger free pass dairesi sahanin lizerinde zeminden farkl bir renkle boyanmis ise bu sekilde
farkli renkteki daha koyu renk veya dolguya gerek yoktur. Sekillerden daha koyu olan yalnizca kurallari

orneklemek igindir.

1.3. DIREK

Direk; dis capi 4.5-8.0 cm olan, zeminin icine veya Uzerine sabitlenmis, her iki yari sahanin
ortasindaki bir noktadan bitis ¢izgisinin oyun alanina 6:1 oraninda yerlestirilmis dikine bir nesnedir.



Diregin zeminin igine sabitlenmedigi durumlarda, 80cm.-1m. ¢apinda yeterince agir ve bliylk
metal ile yere sabitlenebilir. Bu metal altlik tamamen diiz bir ylizeye sahip olmalidir. Direk, yerin igine
yerlestirildiginde veya yere bir altlikla sabitlendiginde, oyuncularin takilip dismelerine sebep
olmamali, oyuncular kosarken ve/veya althgin yakinina distiklerinde sakatlanmaya yol agmamalidir.
Althgin tabani da yere paralel olmalidir. Dayanakta direkle ¢apraz baglantilar bulunmamaldir.

1.4. SEPET

Sepet (Korf) her bir direge yerlestirilir. Sepetin ylizii sahanin merkezine dénik olacak sekilde
konumlanmali ve en Ust noktasi yerden 3.50m. yikseklikte olmalidir. Sepet, i¢i bos bir silindir olmali
ve 20-25 cm., Ust kisimda i¢ capi 39-41 cm., alt kisimda 40-42 cm. olmalidir. Ustteki genisligi 2-3 cm.
olmahdir.

Sepet, onayli sentetik maddeden yapilmalidir (Bk. IKF Sepet Regiilasyonu/Y6nergesi). Sepetler
birbirlerine benzer ve koyu sari renkte olmalidir.

Sepeti direge sabitleme yontemi asagida verilmistir:

e Direge gore sepetin hareketsiz olmasi saglanir.
e Direk sepetten cikinti yapmamalidir.

1.5. TOP

Korfbol, IKF tarafindan onaylanmis ve iki renkli, 5 numarali topla oynanir. Topun ¢evresi 68-
70.5 cm. arasinda, agirhg da 445-475 gr. arasinda olmalidir. Top; altindan tutulur sekilde 1.80 m.
yukaridan yere birakilip yerden sektiginde topun Ust kismi yerden 1.10-1.30 m. sekecek sekilde
sisirilmelidir.

Topun dis ylizeyinin renklendirilmesinden anlasilan, topun temel renginden baska bir renkle
boyanarak yizeyinin pargalara ayrilmasidir. Bu parcalar, top hareket ettiginde ve donerken gorsel
etkisini kaybetmeyecek sekilde simetrik olmaldir.

1.6. HAKEM ve OYUNCULARIN MALZEMELERI

Her bir takim diger takimdan farkh spor malzemesi ve Uniformasi kullanmalidir. Hakem ve
yardimcisi da her iki taraftan farkl bir renkte bir malzeme ve Uniforma kullanmalidir. Oyun esnasinda
sakatlanmaya yol acabilecek herhangi nesnenin giyilmesi/takilmasina izin verilmez. Cercevesiz gozluk,
bilezik, kolye, kiipe, kol saati ve yuzik vb. her turli ziynet/sls esyasi gibi nesneler oyun esnasinda
tehlikeli olabilecekleri kanitlandigindan, yasaklanmistir. Bu tiir esyalar tehlikeli olmayacak sekilde
kaldirilir veya bantlanir.

1.7.SUT SAATI CiHAZI

Sut saati 0.90-1.80 m. yiikseklikte, oyun alanindan net bir bicimde goriilebilecek bir bicimde
ve her iki oyun alani bitis cizgisinin ortasina ve sahanin yakinina yerlestirilir. Saat, masa hakemleri
tarafindan kontrol edilir.



BOLUM 2. KiSiLER

2.1. Oyuncular
2.1.a. Numaralar ve Pozisyon

Oyun, karsilikli 2 takimla oynanir. Bu iki takim da 4 erkek ve 4 bayan sporcudan olusur.
Oyunun her iki bolgesinde de bayan ve erkek oyuncu bulunmak durumundadir.

2.1.b. Dizilim ve Eksik Takimlar

Bir ya da iki takim eksik oldugunda, dizilimde her bir oyun alaninda 3’den az oyuncu olmadigi
ve bu oyuncularin da bir bayan oyuncuya karsi 2 erkek oyuncu veya bir erkek oyuncuya 2 bayan
oyuncu kalmayacak sekilde bulunmalari durumunda, oyun baslayabilir ya da kaldigi yerden devam
edebilir.

Normalde baslangi¢ dizilimi mag¢ boyunca korunur. Bununla birlikte eger, miisabaka esnasinda
oyunu birakmak ya da hakem tarafindan diskalifiye edilmek suretiyle eksik kalan takim olursa,
antrendrler kendi aralarinda goérisiip hakemden bir oyuncu degisikligi isteyebilirler. Hakem de bu
duruma izin verebilir. Hakem; yukaridaki durumlar olustugunda veya sahadaki oyuncu sayilarinin
dogrudan bir rakibin sayisindan az oldugu ve kesinlikle gerekli durumlarda degisiklik isteyecektir.

Eger bir takim sahaya bir kisi eksik ¢ikarsa veya bir oyuncunun sahaya ¢itkmamak icin gecerli
bir sebebi varsa (sakatlk veya rakip takimin takimi tamamlayamamasi vb), bu bosluga uygun oyuncu,
daima uygun olan yere yerlestirilir (istisnai durumlarda ve 2.1.b s6z konusu oldugunda oyuncu diger
alana yerlestirilir).

Bir takim 6 kisiden az oldugunda veya erkek ve bayan oyuncular yukarida bahsi gectigi sekliyle
sahaya yerlestirilemiyorsa, oyun yarida kesilir.

2.1.c. Yedek Oyuncular: Hakem onayr olmadan ka¢ oyuncu degisikligi yapilacagini,
oyuncularin hangi pozisyonlara ne zaman donecegini yarisma kurallari belirler.

2 senaryo vardir: A) Yedek oyuncunun oyuna tekrar girmesine izin verilir. B) Yedek oyuncunun
oyuna tekrar girmesine izin verilmez.

A) Yedek oyuncunun yarisma kurallarina gére oyuna tekrar dénebilecedi durumlar:

Bu kuralin uygulanacagi misabakalarda en fazla 8 degisiklige izin verilmesi onerilir. Yedek

oyuncu asagidaki durumlarda oyuna donebilir:

- Oyuncularin oyunda yer degisikligi hakkina sahip olmalari icin hem hiicum hem de
savunma alanlarinda oynamis olmalari gerekir.

- Yapilacak degisiklik, oyuncularin saha degisiminden sonra ve yalnizca hiicum
alanindaki oyuncularla yapilir (Bunun anlami ilk degisiklik yapildiktan sonra ikinci alan
degisiminde yani 4 sayi sonra yapilabilecegidir.). Bu sekilde degistirilen oyuncular
tekrar miisabakaya donebilirler.

ISTISNAI DURUMLAR

1) Bir takim oyun durdugunda iki taktik degisim talep edip bunu uygulayabilir. Bu
degisimde izin verilen degisim sayisi, toplam degisim sayisi olan 8’e dahil sayilr.

2) Sakatlik durumunda sakatlanan oyuncu gecici olarak degistirilebilir. Eger
sakatlanan oyuncu oyuna devam edebilecek duruma gelirse, gecici olarak yerine
giren oyuncuyla yer degistirir. Bu gecici degisiklik de 8 degisiklik hakkinin
icerisinde sayilir ancak bu degisikligin yapilma slresi oyuncunun oyun alanindan
ayrildiktan sonraki oyunun ilk duraksamasini takip eden 3 dakika (gercek oyun
zamani olarak 3 dakika)’lik slreyi gecemez (Degisiklik oyun ilk duraksamasini
miteakip ilk 3 dk. icerisinde yapilir). Eger sakatlanan oyuncu bu 3 dk.lik sire



icerisinde oyuna dénmezse 1. istisnai durumda bahsi gecen 2 taktik degisimden
biri olmak kaydiyla degisime izin verilir.
Diskalifiye edilen oyuncu: Hakem tarafindan diskalifiye edilen oyuncunun yerine
yedek oyuncu girebilir. Bu degisiklik, 1. istisnai durumda bahsi gecen 2 taktik
degisimden biri sayilir. Eger diskalifiye edilen oyuncunun yerine bir oyuncu
girmemisse, takimin yukarida bahsi gecen iki taktik degisimden birisini yaptigi farz
edilir ve takim diskalifiye edilen oyuncuyla ayni cinsiyette bir oyuncu degisimini,
s6z konusu degisim gerceklesene kadar yapamaz.
Eger izin verilen en fazla oyuncu degisim sayisinda (8) degisiklik ve 2 taktik
degisiklik yapilmissa, hakemin iznine bagh olarak sakatlanan ya da diskalifiye
edilen oyuncu tekrar oyuna donebilir.

B) Yarisma kurallari uyarinca daha énce degisimi yapilmis oyuncu, oyunda yer alamaz.

Oyun kurallarina gére asagidaki durumlarda oyuncular oyunda yer alamazlar:

- Hakemin onayi olmadan 4 oyuncu degisimi yapilabilir.

- Bir oyuncu degistirilmisse tekrar oyuna dénemez.

- Boyle bir degisiklik ancak oyun durdugunda yapilabilir.

- Hakemin diskalifiye ettigi oyuncunun yerini yedek oyunculardan biri alir. Yukarida
bahsi gegen 4 degisimden hicbiri yapilmadiysa, bu degisim 4 degisimden biri sayilir ve
yukarida belirtilen durumlardan biri olan oyundan diskalifiye edilen oyuncunun
degistirilemeyecedi ilkesi burada da gegerlilik kazanir.

- Eger izin verilen en fazla sayidaki oyuncu degisikligi gerceklesmisse, diskalifiye edilen
ya da sakatlanan oyuncunun yerine, hakemin onayiyla, yedek oyuncu girebilir.

2.2. Kaptan, Antrenor, Yedek Oyuncular ve Takimla iliskili Diger Kisiler
2.2.a. Kaptan

Her takimda bir oyuncu kaptandir. Kaptan acikga gorulebilir bir bant takar veya forma rengine
zit olacak sekilde formasinin kol bélgesinin Gst kisminda bir bant olur (Kolsuz formada omzunun
Uzerinde). Kaptan, takimi temsil eder ve takim arkadaslarinin davranislarindan sorumludur. Takimin
antrenori yoksa yardimci antrenér de yoksa asagida “Antrendr” bashigi altinda anilan gorevleri de ek
olarak yerine getirir.

Yaklasimi akilci ve iyi niyetli olmalidir. Takim kaptani miisabaka boyunca bu goérevini strdUirtr
ve bu gorevini, ancak misabakadan herhangi bir sebeple ayrilirsa, birakabilir. Béyle bir durum
olusursa diger oyunculardan biri takim kaptani olarak belirlenmelidir.

2.2.b. Antrendor ve Yardimci Antrenor

Her bir takimin bir antrendrii olmasina izin verilmistir. Antrenor, takim icin ayrilmis olan yedek
bankinda oturmalidir ve hakemin izni olmadan oyun alanina girmesine izin verilmez.

Antrenoriin yedek bankindan oyuncularina, diger kisileri rahatsiz etmeyecek sekilde,
talimatlar vermesine izin verilmistir. Yarisma kurallari antrenérin takimina talimat vermek icin, kisa
bir sireligine de olsa, yerinden ayrilmasina (ayaga kalkmasina) izin vermistir. Bu, takimin yedek
bankiyla ayni alanda ve oyun alaninin disina ¢cikmayacak sekilde yapilmalidir.

Antrenor asagida yazili ek gorevlerden birini yerini getirmek icin kisa siireligine yerinden
ayrilabilir. Bu gorevler:

- Molaistediginde ve/veya kullandiginda (Bk. 3.1.b.)

- Oyuncu degisikligi istediginde ve uyguladiginda (Bk. 2.1.c.)

- Kural 2.1.b. dogrultusunda, hangi oyuncusunun sut kullanmayacagini hakeme ve diger
takim antrendriine bildirmesi gereken bir formasyon degisikliginde



Yarisma yonergesi, ayni zamanda, her bir takimin bir yardimci antrendre de sahip olmasina
izin verir. Yardimci antrendr yukarida yazili antrentr gorevlerini yalnizca antrendriin olmadig
zamanlarda yerine getirir. Yardimci antrenér takimi icin ayrilmis yedek bankinda oturur.

Eger takimin antren6ri veya yardimci antrendri yoksa yukarida yazili olan gorevleri takimin
kaptani yerine getirir (Bk. 2.2.a.).

2.2.c. Yedek Oyuncular ve Takimla iliskili Diger Kisiler

Yedek oyuncular ve takimla iliskili diger kisiler takimin tyeleri olarak nitelendirilirler ve yedek
bankinda oturmalarina izin verilmistir. Daha énce anilan durumlar haricinde yedek bankinda oturmak
durumundadirlar.

Yedek oyuncularin, degisimden 6nce isinmak amaciyla, yedek bankindan ayrilmalarina izin
verilmistir.

Takimin sihhi personelinin, sakatlanan oyuncunun muayene/tedavisini yapmak Uzere, yedek
bankindan ayrilmasina izin verilmistir. Sadece, sahaya girerken hakemin iznini almak durumundadir.

Degistirilen oyuncunun yedek bankinda oturmasina izin verilir. Bununla birlikte, diskalifiye
edilip degistirilmis bir oyuncunun yedek bankinda oturmasina izin verilmez. Bu durumda diskalifiye
edilen oyuncunun oyun alanini terk etmesi gerekir.

2.3. Hakem
Hakem oyunu kontrol eder. Gérevleri sunlardir:

2.3.a. Oyuncularin, saha ve malzemelerin uygunluguna karar verir ve miisabaka esnasinda
meydana gelebilecek herhangi bir degisiklige dikkat eder.

iptaller asagidaki hallerden olabilir:

- Zeminin kaygan olmasi
- Oyun alaninda su bulunmasi
- Salonda bulunan tehlike olusturabilecek maddeler

2.3.b. Kurallari uygulamak

Hakem, savunma yapan takima dezavantaj olmadik¢a, cezalandiracagi bir kural ihlalini
“Avantaj” oynatip cezalandirmama yoluna gidebilir.

Hakem, miisabakanin herhangi bir zamaninda ve hatta oyun durmusken kural ihlalini
cezalandirabilir.

2.3.c. Kararlarini aydinlatmak icin “Hakem Isaretlerini” kullanmak.
Hakem kural kitabinin sonunda gosterilen hakem isaretlerini kullanmak durumundadir.
2.3.d. Taraflardan biri oyun disi kosullardan haksiz bir avantaj sagladiginda harekete gegcmek.

2.3.e. Oyunun basladigini, durdugunu ve yeniden basladigini ve mola anlamina gelen bir
diidiikle molayi belirtmek.

Oyuncu, atis icin hazir olup gerekli diger tim sartlar saglandiginda (Bk. 3.9. ve 3.10), oyun,
hakemin didiguyle baslar.

Asagida belirtilen hallerde oyun durdurulmalidir:

- Herhangi bir takim sayi yaptiginda,

- Cezalandirilacak bir ihlal oldugunda,

- Haksiz kazanilan bir avantaj durumunda,

- Hakem atisina karar verildiginde,

- Kanama meydana gelen bir oyuncu oldugunda,



- Zemin, materyal ve oyuncular veya olumsuz davranis ve miidahale sonucunda
miisabakanin gidisatinin etkilenmesi durumunda,
- Mdisabakanin ilk yarisi bittiginde.

Asagida belirtilen hallerde misabaka sonlandiriimalidir:

- Mdusabaka siiresinin bitiminde,

- Misabaka devam ederken, disaridan yapilan midahaleler sonucunda olumsuz
durumlarin bir neticesi olarak, oyun alani, materyal veya oyuncularda degisimler
olustugunda ya da bunlardan etkilendiklerinde.

2.3.f. Bir takimin oyuncu, antrenér, yedek oyunculari veya takimla iliskili diger kisileri
tarafindan yapilan olumsuz davranislarda harekete gecmek.

Olumsuz davranislar durumunda hakem, usulen, yukarida adi gecen kisileri uyarabilir (sar
kart) veya s6z konusu kisileri oyun alaninin disina génderebilir (kirmizi kart).

Ek olarak hakem, yukarida adi gecen uyari sekillerini oyuncu, antrendr, yedek oyunculari veya
takimla iliskili diger kisilere gayri resmi olarak da yapabilir ve bu durumda s6z konusu kisiler oyun veya
davranis sekillerini degistirmek durumundadirlar.

Olumsuz davranislara 6rnekler rehber kitapta verilmistir.

Misabaka esnasinda ciddi bir centilmenlik disi harekette bulunan kisi derhal oyun alani disina
gonderilmelidir.

Antrenor de bilgilendirilerek, hakem bu oyuncunun miisabakanin geri kalan kismi i¢in yedek
bankinda oturmasini engelleme yetkisine sahiptir.

2.3.g. Seyirci(ler)nin miidahalesi durumunda harekete gegmek.

Hakem eger gerekli gorirse, seyirci(leri)yi uyarabilir, disari ¢ikariimasini isteyebilir veya
miisabakadan gikabilir veya miisabakayi sonlandirabilir.

2.4. Zaman ve Sayi Tutucu Kisiler (Hakem)
Mimkiinse bir zaman tutucu (saat hakemi) gérevlendirilir.
Mimkiinse bir sayi tutucu (sayr hakemi) gorevlendirilir.

Zaman tutucu, oyun durdugunda, miisabaka hakemini takimlardan birinin mola veya oyuncu
degisikligi talebini, sesli bir sinyal ile bilgilendirir.

Bu sinyal sesi, hakemin diidiik sesinin yanlis yorumlanmasina yol agabilecek bir ses
olmamaldir.

2.5. Yardimci Hakem
Her miisabakada, miisabaka hakemine yardimci olmakla gérevli bir yardimci hakem bulunur.

Yardimci hakem, topun disar ¢iktigini veya cevresindeki faullii hareketleri, tasidigi bayrakla
hakeme isaret eder/bildirir.

Hakem, daha 6nce tanimlanmis ek gorevleri hakkinda, yardimci hakemden bilgi isteyebilir.
Bu gibi 6nceden tanimli gérev 6rnekleri rehber kitapta mevcuttur.

Hakem, yardimci hakemine saha icinde nerede durmasi gerektigini soyler. Miisabaka
esnasinda yardimci hakem oyun alaninda ve oyun alani disinda (Sekil 1.1) pozisyon almalidir.

Yardimci hakemin oyun alanina kisa zaman dilimleri icin girmesine izin verilir ancak bu,
yalnizca hakemin vermis oldugu izinle olur.



Hakem, yardimci hakeminin bu islevlerini, eger miimkiinse, oyuncu degisikligi sirasinda
degistirebilir.



BOLUM 3. OYUN

1. OYUNUN DEVAMI VE MOLA
3.1.a. Bir magin uzunlugu (siiresi)

Bir macin uzunlugu (sliresi) ve devre arasi, yarisma kurallarinda belirlenmistir.

Oyunun normal bir parcasi olmayan duraklamalar oyunun zamani igerisine dahil
edilmemelidir. Molalar ve oyuncu degisikligi zamanlari da bu durumun igindedir (Bk. 3.1.b.).

3.1.b. Mola
Mola, oyun zamani disinda tutulan, 60 saniyelik bir aradir.
Takim basina diisen mola sayisi oyun kurallarinda belirlenmistir.
Moladan sonra oyun, kaldigi yerden, gerektigi gibi ve hi¢ mola olmamis gibi baslar.
3.1.c. Oyuncu degisiklikleri
Oyuncu degisikligi yaparken gegirilen slire, oyun zamanin bir pargasi degildir.

2. SAYILAR
3.2.a. Sayi Nasil Kazanilir?

3.2.c. maddesinde bahsi gecen durumlar disinda, bir takim asagidaki durumlarda sayi
kazanmis olur:

— Topun, hiicum takimi tarafindan sepetin yukarisina dogru gelecek sekilde atilmasi

Eger bir takim kendi sepetine bir atis yapip yapilan bu atis sayi olursa bu, rakip takim lehine
bir sayi anlamina gelir.

3.2.b. Onceki ihlaller

3.2.c. maddesinde bahsi gecen durumlar haricinde, top sut atan oyuncunun elinden ¢iktig
anda ve savunma oyuncusunun yetisemeyecegi bir durumdayken hakem savunma oyuncusunun
atistan 6nce bir ihlali icin dldiik caldiginda top sepetten iceri girerse pozisyon sayi olarak kabul edilir
(Avantaj).

3.2.c. Sayi Olarak Kabul Edilmeyen Haller

Asagidaki haller olustugunda hakem sayi karari vermez:

- Misabakanin ilk veya ikinci devresinin bitis didigli veya sinyali ¢aldiginda, oyuncunun
elinden ¢ikmamissa atilan sut baska herhangi bir oyuncunun eline degmeden sepetin
icinden ge¢mis olsa bile,

- Top sepete dogru atilmadan 6nce, hiicum tarafindaki oyunculardan birinin kural ihlali
yapmasi;

- Topun hiicum yapan takimin savunma alanindan veya dogrudan free pass veya restart
atisindan sepete atilip, topun sepetten iceri dismesi;

- Hicum vyapan tarafin hiicum alaninda atistan 0©nce haksiz bir avantaj
kazanmasi/saglamasi;

- Topun sepetin altindan sepete dogru atilmasi, topun sepetin icinden gecmesi ve ayni
yonde sepetin icinden asagiya diismesi;
durumlarinda hakem sayi karari vermez.

3.2.d. En Fazla Sayi Yapan Takim Miisabakayi Kazanir.
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3.3. Yerlesim
3.3.a. Yerlesimin Se¢imi (Belirlenmesi)

Yarisma kurallari her bir takimin misabakanin ilk yarisinda tek bir sepete sut kullanmalarini
kararlastirmistir.

Takimlar, yarisma kurallarinda bulunan bu duruma bagli olarak yerlesimlerini diizenlerler.

Bu kurala iliskin yarisma kurallarinda ya da baska herhangi diizenlemenin yoklugunda, her bir
takim hangi oyuncularinin ilk olarak hiicum vyapacaklarini miisabaka hakemine bildirmek
durumundadirlar ve bunu takiben ilk yarida kimin hangi tarafa hiicum edecegini belirlemek igin para
atisi yapilir.

3.3.b. Yerlesimin Degismesi

Takimlar, 2.1.b kuralinda bahsi gegen durumlar hari¢, mag¢ boyunca ayni dizilimi muhafaza
ederler.

3.4. Alan ve Saha Degisimi

Her iki sayida bir oyuncularin rolleri degisir. Savunma oyunculari hicum, hiicum oyunculari da
savunma oyunculari olurlar ve bu, alandaki oyuncular tarafindan gergeklestirilir.

Devre arasindan doniste rol degisimi olmaz sadece saha degisimi olur.
3.5. Baglama Atisi
Asagidaki durumlarda baslama atisi yapilir:

- Yansma kurallarina gére miisabakaya baslamasi kararlastirilan takim tarafindan
misabakaya baslarken (veya 3.3.a’ da bahsi gecen para atisini kazanip hiicum yapacak
takim belirlendiginde),

- lk yariya baslamayan takim tarafindan ikinci yariya baslangicta,

- Her sayidan sonra sayi yiyen takim tarafindan,

Baslama atisl, hiicum yapacak takim tarafindan hiicum alanindan, orta ¢izgiye yakin bir
yerden kullantlir.

Ayni kural, kural 3.9 da bahsi gecen durumlara gore karar verilen restart atisinda da
uygulanir.

3.6. Kural ihlalleri

Kural ihlalleri, hicum takimi tarafindan yapilanlar ve savunma takimi tarafindan yapilanlar
olmak tzere ikiye ayrilir.

Savunma takiminin yaptiklari ihlaller;

a-) Hafif ihlaller (restart ile cezalandirilir)
Hafif ihlaller sunlardir:
- Teknik ihlaller (Kosu, topa ayakla vurma ve oyunu geciktirme v.b.)
- Hiicumu bozmaya yonelik olmayan ve kontrolsiiz temas icermeyen fiziksel ihlaller
b-) Agir ihlaller (free pass ile cezalandirilir)
Agir ihlaller sunlardir:
- Kontrolsiz fiziksel temas (rakibin elindeki topa vurma, rakibi itme, cekme veya tutma v.b.)
- Hiicum girisimini bozmaya yénelik ve sonucunda hiicum girisimini bozan ihlaller.
c-) Haksiz bir bicimde hicumu engellemeye yonelik tekrarlayan ihlaller (Rakip takim
lehine penalti karari verilerek cezalandirilir)
d-) Bir sayi sansinin kaybolmasiyla sonuglanan ¢ok agir ihlaller (Rakip takim lehine penalti
karari verilerek cezalandirilr)

Hlcum oyunculari tarafindan yapilan ihlaller;
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a-) Hafif ihlaller restart ile cezalandirilir.
b-) Diger yari sahadaki hiicum oyuncularinin bariz bir sayi sansini engelleyen cok agir
ihlaller, diger yari sahadaki hiicum takiminin penalti kazanmasi ile neticelenir.

Ulusal organizasyonlarin yarisma kurallarinda, savunma oyuncularinin hafif ve agir ihlalleri
arasindaki ayrim hususunda, yas ve seviye gruplarina gore de kararlar alinabilir.

Oyun esnasinda yasaklanan hareketler/haller;

a- Bacak veya ayakla topa dokunmak

Bacak bolgesi, dizin altinda kalan kisim olarak kabul edilmistir.

Bu ihlal hiicum oyunculari tarafindan yapilirsa restart ile cezalandirilirlar.

Savunma oyuncularinin istemsiz olarak topa ayakla veya bacakla dokunmalari da restart ile
cezalandirilir.

Savunma oyuncularinin istemli olarak, avantaj saglamak amaciyla veya savunmadayken
hicum takiminin planlarini engellemeye yonelik topa ayakla veya bacakla dokunmalari da free pass ile
cezalandirilir.

b- Topa yumrukla vurmak
Bu ihlal hiicum oyunculari tarafindan yapilirsa, hlicum tarafi restart ile cezalandirilir.
Bu ihlal savunma oyunculari tarafindan yapilirsa, savunma tarafi free pass ile cezalandirilir.

c- Ayaklarin disinda viicudun herhangi bir parcasiyla zemine degerken topu tutma,
yakalama veya topa hafifce dokunmak

Bu ihlal restart ile cezalandirilir.

d- Topla kosmak/yiirimek

Topa sahip durumdayken pozisyon degistirmeye sadece asagidaki 3 halde izin verilir:
1) Oyuncu sabit pozisyonda topu alir.

Bu durumda oyuncu ayagini istedigi gibi hareket ettirebilir, diger ayagl pivot ayagi olarak
durmak zorundadir. Pivot ayagi lizerinde donlse izin verilir. Oyuncu ilk pozisyonunu bozmadan pivot
ayagini degistirebilir veya onu hareket ettirebilir.

Sabit pozisyondaki oyuncunun, 6zellikle de bir sayi girisimi sirasinda, hareket ettirdigi ayaginin
akabinde, top elinden c¢ikmadan, diger ayagini hareket ettirmesine izin verilmez. Oyuncunun
sicradiktan sonra sicrama ayaginin Uzerine dismesine izin verilir. Sigradiktan sonra oyuncu hemen
hemen ilk sicradigi yerle ayni yere distilyse ve halen topun kontrolii kendisindeyse, bu durum topla
kosma/yiriume olarak degerlendirilmez.

2) Oyuncu kosar veya sicrarken topu alir ve topu elinden ¢ikarmadan énce (sut veya pas
ile) durur.

Bu durumda oyuncu topu kavradiktan sonra mimkin oldugunca mesafe kaybi yasamadan
cabucak ve tamamen durmaya ¢alismalidir.

Oyuncu durduktan sonra 1. maddede anilan kosullara tabi hale gelir.

3) Oyuncu kosar veya sigrarken topu alir durma hareketini tamamlamadan 6énce topu
elinden g¢ikarir. Bu durumda oyuncunun topu aldiktan sonra 3. adimda ayagini yere
temas ettirerek topa sahip olmasina izin verilmez.

Hakem oyuncunun topu alis hareketine ve zamanina ¢ok dikkat etmelidir. Bu kural
uygulanirken oyuncunun hangi yone hareket ettigi ile ilgilenilmez.
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Bu ihlal restart ile cezalandirilir.
e- Bireysel oyun

Bireysel oyun isbirliginden kasith olarak kagmaktir. Yani bir baska oyuncunun yardimi olmadan
top kendisindeyken pozisyonunu degistirmeye c¢alismasidir.

Asagida yazil haller bireysel oyun sayllmaz:

- Oyuncu pozisyonunu gozle gorullr bir bicimde degistirmediginde,
- lIsbirliginden kacinma kasith olarak yapilmadiginda

Bu ihlal restart ile cezalandirilir.
f- Ayni takimdan bagka bir hiicum oyuncusunun elindeki top

Topa sahip oyuncunun elindeki topa, top havada veya yerde serbest bir sekilde hareket
etmeden, kendi takimindan bir oyuncunun topa dokunmasi veya topu almasi durumudur.

Bu ihlal restart ile cezalandirilir.

g- Oyunu geciktirmek

Oyunu geciktirme 6rnekleri aciklayici notlarda verilmistir.
Bu ihlal restart ile cezalandirilir.

h- Rakibin elindeki topa vurmak, almak veya ¢arpmak

Buradaki rakip oyuncu olgitl, topu makul bir sekilde kontroll altinda tutan oyuncudur. Bu
kontrol, bir veya iki elle topu havaya kaldirmak olabilecegi gibi ayni zamanda topun avug ici veya
parmaklar Gizerinde bekletilmesi/tutulmasi da olabilir.

Bu ihlal hiicum oyunculari tarafindan yapilirsa, hiicum tarafi restart ile cezalandirilir.

Savunma takiminin yaptig hafif ihlaller restart ile, savunma takiminin yaptigi agir ihlaller ise
free pass ile cezalandirilir.

i-  Bir rakip oyuncuyu tutmak, ¢cekmek veya itmek

Bir rakibin bagimsiz (serbest) hareketlerini, kasith ya da kasitsiz yapildigina bakilmaksizin,
engelleyici her tirll hareket yasaklanmistir.

Bir rakibin serbest hareketini engelleyici bu kural disi hareketler, engelleme yapilan
oyuncunun topa sahip olup olmamasina bakilmaksizin ve hatta karsi yari sahada yapilsa bile
cezalandirilir.

Bu kural bir oyuncunun bir baska oyuncuya yol vermesine yol agmaz. Diger bir deyisle her bir
oyuncunun kendi pozisyonunu almasina izin verir. Oyuncu sadece rakibinin hareket yoluna dogru ani
hareketlenip ¢carpismaya yol actiginda cezalandirilir.

Bu ihlal hiicum oyunculari tarafindan yapilirsa, hlicum tarafi restart ile cezalandirilir.

Savunma takiminin yaptigi hafif ihlaller restart ile, savunma takiminin yaptigi agir ihlaller ise
free pass ile cezalandirilir.

Kural disi engelleme 6rnekleri “Agiklayici Bilgiler” de verilmistir.
j- Bir rakibi asiri bir bicimde engellemek

Engelleyen oyuncunun, topun atis yoniindeki istendik hareketlerine ve atilan topun eline veya
koluna ¢arpmasiyla sonuglanan engellemelerine miisaade edilir.

Bu ihlal hiicum oyunculari tarafindan yapilirsa, hiicum tarafi restart ile cezalandirilir.

13



Bu ihlal savunma oyunculari tarafindan yapilirsa, savunma tarafi free pass ile cezalandirilir.

Topu atan oyuncunun, istenen yonde ve sekilde bir dereceye kadar engellenmesine izin verilir.
Buna ek olarak, topa sahip oyuncunun topu engelleyemeye calisan oyuncunun el veya kollarina
atmasina veya engelleyen oyuncunun topu kapmasina sebep olacak hareketlerine de izin verilir.

Savunma yapan oyuncunun kollarini havaya kaldirarak topu bloklamasina izin verilir ancak
oyuncunun;

- Topu kollariyla engellemek yerine viicudunu kullanarak rakibinin serbest hareketlerini
kisitlamasina ve

- Atis koluna veya topa vurarak, (mesela engelleyen oyuncunun kol veya elleri top rakibinin
elinden ¢ikmadan temas etmesi gibi) topa dogru cabuk bir hareket tarzi benimseyemezler.
k- Topu atan karsi cinsteki bir oyuncuyu engellemek

Bu ihlal hiicum oyunculari tarafindan yapilirsa, hlicum tarafi restart ile cezalandirilir.

Bu ihlal savunma oyunculari tarafindan yapilirsa, savunma tarafi free pass ile cezalandirilir.
I-  Rakip oyuncunun bir baska oyuncu tarafindan siirekli/israrla engellenmesi

Bu ihlal hiicum oyunculari tarafindan yapilirsa, hlicum tarafi restart ile cezalandirilir.

Bu ihlal savunma oyunculari tarafindan yapilirsa, savunma tarafi free pass ile cezalandirilir.
m- Bir alanin disarisinda oynamak

Bu ihlal restart ile cezalandirilir.

Bir oyuncu oyun alani sinir gizgisine, orta ¢izgiye veya kendi alanini sinirlayan gizgilere basarsa,
oyun alani sinir gizgisine, orta ¢izgiye veya kendi alanini sinirlayan gizgilere basarak sigrarsa, kendi
alaninin disina ¢ikmis sayilir. Oyun; rakibi engellemek oldugu kadar, topa temas etmeyi de igerir.

Asagida yazili izin verilen durumlar kural ihlali sayilmaz:

- Kendi alaninda duran bir oyuncu gizgilerden birinin lGzerindeyken topu yakalayabilir veya
topa hafifce vurabilir.

- Kendi alanindan, kendi alaninin disina sigrayip topa hafif¢ce vurabilir, dokunabilir.

- Kendi alaninda bulunan oyuncu, diger alanda bulunan rakibini engellemeye yonelik
hareketler yapabilir.

n- Defans pozisyonunda sut kullanmak

Savunma oyuncusu asagida yazan durumlari basaril bir sekilde yerine getirdiginde, sut
girisimi defans olarak nitelendirilir.

- Oyuncu etkin bir bicimde topa blok yapmaya ¢alismaktadir ve
- Oyuncu topa blok yapmaya calisirken,

e Hicum oyuncusuna bir kol boyu mesafede olmalidir,

e  Y{zU hiicum oyuncusuna dénik olmahdir, ve

e Direge/sepete hiicum oyuncusundan daha yakin olmalidir.

Eger hiicum oyuncusu direge/sepete ¢ok yakinsa ve kendi savunma oyuncusu da bu ylzden
direge/sepet daha yakin duramiyorsa,

- Savunma ve hiicum oyuncular diregin/sepetin karsilikh iki yaninda bulunuyorlarken
yukarida sayilan diger tiim kosullar gergeklesmisse, defans pozisyonunun gerceklestigi
disiiniilebilir.

0- Diger hiicum oyuncusunun “Cutting” yaparak savunmasini gegip sut kullanmasi

Cutting, savunma pozisyonunda bir savunma oyuncusu olan bir hiicum oyuncusunun, kendi
savunma oyuncusunu, bir baska hiicum oyuncusunun ¢ok yakinindan ge¢mek suretiyle, diger hiicum
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oyuncusuyla ¢arpistirmasi veya garpisacak pozisyona getirmesi sonucu savunma oyuncusunun kendi
hicum oyuncusunu takip edememesi ve diger hicum oyuncusu vyizinden kendi savunma
pozisyonunu mecburen birakmasi sonucu olusan durumdur.

Cutting ayni zamanda, bir kol mesafesi agikliginda bir savunma oyuncusu olan bir hiicum
oyuncusunun, kendi savunma oyuncusunu, bir baska hiicum oyuncusunun ¢ok yakinindan ge¢cmek
suretiyle, diger hlicum oyuncusuyla c¢arpistirmasi veya carpisacak pozisyona getirmesi sonucu
savunma oyuncusunun kendi hiicum oyuncusunu takip edememesi ve diger hicum oyuncusu
ylziinden kendi savunma pozisyonunu mecburen birakmasi sonucu olusan da bir durumdur.

Cutting pozisyonunun kendisi bir hiicum degildir, sadece Cutting hareketinden sonra sut
atmaktir.

Bu ihlal restart ile cezalandirilir.

Cutting yapan oyuncunun takim arkadasina ilk pasi verip, pozisyonunu diizelttikten sonra
tekrar pasi alip sut attigi durumlar da ayni zamanda Cutting olarak degerlendirilip cezalandirilabilir.

p- Hiicum takiminin kendi savunma alanindan veya, dogrudan free pass veya restart
atislarindan sut kullanilmasi

Bu ihlal olustugunda, sepetin altindan rakip takim lehine restart atis karari verilir.
g- Bir oyuncunun kendi savunma oyuncusu olmaksizin sut kullanmasi

Bu durum yalnizca savunma alaninda ve 3 savunma oyuncusunun 4 hiicum oyuncusuna karsi
oynamak durumunda kaldiklari zamanlarda ortaya ¢ikmaktadir.

Boyle bir durumda hiicum yapan takimin antrendriiniin, hakeme ve rakip takim antrenériine,
hangi oyuncusunun sut kullanmayacagini bildirmesi gerekir. Antrenér bu kararini (kimin sut
kullanmayacagi) degistirme hakkina sahiptir ancak oyun durdugu anda hakeme ve diger takim
antrendriine bu konu hakkinda bilgi vermek durumundadir (Orn; hakem bir ihlal veya sayi icin diidik
¢almistir). Hicum oyuncularinin s6z konusu degisimlerine alan degisimleri arasinda yalnizca iki defa
izin verilmistir (Her iki sayida bir yapilan alan degisimi).

Savunmasi olmayan oyuncu, penalti kullanmak suretiyle sayi yapabilir (Sut kullanmayacagi
belirtilen oyuncu).

Bu ihlal restart ile cezalandirilir.

Hlcum takimi; tam takimla yari sahada olamayan, sakatlk vb. durumlar sebebiyle bir veya
birkac oyuncusu sahayi terk etmis veya hakem tarafindan bir oyuncusu diskalifiye edilmis ve degisiklik
hakki kalmamis bir savunma takimina karsi oyuncu bazinda bir sayisal Ustlinlige sahip olabilir

r- Diregi hareket ettirerek sutu etkilemek

Aciklayici notlarda, eger olusmussa, bu durumun hangi hallerde ortaya ¢iktig1 agiklanmustir.
s- Kosarken, sigrarken veya ¢abuk hareket etmek amaciyla diregi tutmak

Bu ihlal hiicum oyunculari tarafindan yapilirsa, hlicum tarafi restart ile cezalandirilir.

Bu ihlal savunma oyunculari tarafindan yapilirsa, savunma tarafi free pass ile cezalandirilir.
t- Bir penalti veya free pass igin belirlenmis kosullari ihlal etmek

Bu ihlal hiicum oyunculari tarafindan yapilirsa, hiicum tarafi restart ile cezalandirilir.

Bu ihlal savunma oyunculari tarafindan yapilirsa, free pass veya penalti atisinin tekrari karari
verilir.
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u- Tehlike olusturacak bir bicimde oynamak
Bu ihlal hiicum oyunculari tarafindan gergeklestirilirse restart ile cezalandirilirlar.

Bu duruma ornek olarak, kol mesafesi agikliginda savunmasi olan bir hiicum oyuncusunun,
savunmasini hizl bir sekilde bir baska hlicum oyuncusuyla ¢arpistirmasi, verilebilir.

v- Restart igin belirlenmis kosullari ihlal etmek
Bu ihlal asagidaki durumlarda meydana gelir:

- oyuna tekrar baslayacak oyuncuyu engellemek,
- Her iki takim oyuncularinin da, top, 2,5 m. mesafe kat etmeden, topa dokunmalari.

Bu ihlali hiicum oyunculari yaparsa, yeni bir restart ile cezalandirilirlar ve top rakip takima
verilir. Bu hareketin tekrari uygunsuz/kural disi hareket olarak da degerlendirilebilir.

Bu ihlali savunma oyunculari yaparsa, free pass ile cezalandirilir. Bu hareketin tekrari
uygunsuz/kural disi hareket olarak da degerlendirilebilir.

3.7. Disaridaki Top

Top, asagidaki herhangi bir durum olustugunda;

- Oyun alanini sinirlayan gizgilerin herhangi birine degdiginde,

- Oyun alani disindaki zemin, kisi veya herhangi bir nesneye degdiginde,

- Oyun alani Uzerindeki tavan veya tavanda bulunan herhangi bir nesneye degdiginde,
disarida sayilir.

Bu baglamda, disaridaki top durumunda topla son oynayan takim aleyhine bir restart karari
verilir ve oyun restart atisinin uygun yerden kullanilmasiyla baslar. restartin kullanilisi benzer
durumlari iceren kural 3.9’da belirtilmistir.

Oyun alani 3 boyutlu degildir. Bu nedenle top oyun alaninin disinda yere temas etmeden topla
oynanmasina izin verilmistir. Topla, yukaridaki listede belirtilen durumlar olusmadikga, oynanabilir ve
boyle bir durumda kural 3.6 ihlali s6z konusu degildir.

3.8. Hakem Atisi

iki rakip oyuncu es zamanh olarak topa dokunursa, hakem oyunu durdurur ve hakem atisi
yapmak icin topu yukari atar.

Topun nerede oldugu belirsizken verilen restart kararinda da bu atis uygulanir.
Atisin nasil uygulanacagi icin agiklayici notlara bakiniz.

3.9. Restart

a. Restart karari ne zaman verilir?

Hlcum oyuncusunun rakibine karsi yaptigi herhangi bir ihlalde veya savunma oyuncusunun
rakibine karsi yaptigi herhangi bir hafif ihlalde, kural 3.6’da bahsi gegcen durumlarin herhangi birinin
olusmasi halinde bir restart karari verilir.

b. Restart’in Yeri

Restart atisi, ihlalin yapildigi yerden yapilir. Eger ihlal belirli bir kisiye karsi yapilmissa (Kural
3.6. h,i,]j, k, | ve bazen de m maddeleri), o kisi nerede duruyorsa atis da oradan kullanilr.
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c. Restart Nasil Kullanilir?

Restart atisini kullanan ya da kullanabilecek oyuncu topu eline aldigi anda hakem didagiini
calmalidir. Restart atisini kullanan oyuncu, hakem didigiini ¢aldigl zaman, 4 sn. igerisinde topu oyun
alanina birakmalidir. Rakip takim oyunculari atis yapan oyuncuyu engelleyemez.

Top, atisin yapildigl yerden 2,5 m. mesafe kat ettiginde (6lciim yerden yapilir), oyuna girmis
saylilir. Top 2,5 m. mesafe kat etmedik¢e oyuna girmis sayilmaz ve bu durumda her iki takim oyunculari
da topa dokunamaz.

Eger restart atisini kullanan oyuncu diidiikten sonra 4 sn. igerisinde topu elinden
citkarmamissa, hakem tekrar diid(iglini galar ve rakip takim lehine restart atisi karari verir.

Restart kullanan oyuncunun, restart atisindan dogrudan sayl yapmasina izin verilmez. Atisi
kullanan oyuncu ancak top oyuna girdikten ve baska bir oyuncu topa degdikten sonra sayi yapabilir.
Bu ihlal gerceklesirse, sepetin altindan savunma takimi lehine restart atisi karari verilir.

Restart kullanan oyuncu, hakem atisin kullanilabilecegine dair diidiglini caldiktan ve top
oyuncunun elinden ¢ikmadan, oyun alani sinir ¢gizgisine veya diger oyun alani sinir gizgisine basarsa,
hakem sirasiyla ya disaridaki top karari (Kural 3.7) ya da karsi alanda bir restart karari verir (Kural 3.6).

Hakem atis icin diidiiglini calmadan top oyuncunun elinden ¢ikarsa, atis tekrar edilmelidir.

3.10. Free pass
a. Free pass Karari Ne Zaman Verilir?

Free pass, hiicum yapilan alanda savunma takiminin Kural 3.6’daki agir ihlallerden birini
gerceklestirmesi durumunda verilir.

b. Free pass’in Yeri

Free pass, hiicum alanindaki oyunculardan biri tarafindan ve free pass ¢izgisinin gerisinden
kullanihr.

c. Free pass Nasil Kullanilir?

Free pass kullanacak oyuncunun bir ayagi free pass gizgisinin hemen ardinda, diger ayagi ise
¢izginin arkasindaki alanin herhangi bir yerinde olmalidir (Diyagram 1.2’ de daha agik renkle gosterilen
yer). Oyuncu, top elinden ¢ikmadan her iki ayagindan biriyle ya da viicudunun herhangi bir parcasiyla,
penalti gizgisine veya diyagram 1.2 ‘de daha koyu renkle gosterilen free pass alanina dokunamaz.

Free pass kullanacak veya kullanabilecek bir oyuncu topu eline aldiginda ve/veya
alabilecekken, hakem bir kolunu yukari kaldirir ve bu koluyla 4 sn. isareti verir ve oyunun 4 sn. icinde
baslamasi icin didiguni calar.

Hakem free pass atisl icin yapilan hazirlik asamasinda herhangi bir kural ihlaline izin vermez.
Hakemin kolunu havaya kaldirmasiyla iki olasilik meydana gelebilir (Bk. Olasilik A ve B).
Olasilik A

1) Free pass kullanacak oyuncunun haricindeki tlim oyuncular, free pass dairesinin
disindadirlar.

2) Diger hiicum oyunculari free pass dairesinin disindadirlar ve ayni zamanda da birbirlerine
2,5 m. mesafede dururlar.

4 sn.lik bu hazirhik evresinde yukaridaki durumlar olustugunda hakem oyunun yeniden
baslamasi i¢in didiglinii calmalidir. Oyunun baslamasi i¢in ¢alinan didikten sonra free pass kullanan
oyuncu 4 sn.den fazla bir siire topu elinde tutmamalidir (4 sn icerisinde topu elinden ¢ikarmaldir).
Eger atisi kullanan oyuncu bu zaman dilimi igerisinde atisi kullanmazsa, hakem didugind ¢alip rakip
takim lehine bir restart karari vermelidir.
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Savunma oyunculari, atisi kullanacak oyuncunun topu, bir bacagini veya bir kolunu acikca
hareket ettirdigini gormeden durum 1’de belirtilen sartlara uymak durumundadirlar.

Atisi kullanacak oyuncunun takim arkadaslari ise, atis yapan oyuncunun topu, bir kolunu veya
bir bacagini hareket ettirdigini agikca gormeden durum 1 ve 2’deki sartlara uymak durumundadirlar.

Hakemin oyunun baslamasi icin ¢aldigi diidtgi takiben top oyuna birakilip asagidaki 3 durum
olustugunda;

1) Savunma takimindan bir oyuncu topa dokunur,

2) Top tamamen free pass dairesinin disina gider.

3) Top havada 1 m. mesafe kat eder (yerden o6lglim) ve free pass kullanan takimin bir
oyuncusu free pass alaninin disinda ve her iki ayagi da yerdeyken topa dokunur,

Free pass kullanan oyuncunun dogrudan free pass atisindan sayl yapmasina izin verilmez. Atis
kullanan oyuncu 1. ve 2. durumlar altinda veya 3. durum olustugunda ve bir baska oyuncu topa
dokunduktan sonra sayi yapabilir. Bu kural ihlal edilirse, rakip takim lehine sepetin altindan restart
karari verilir.

Olasihik B

Hakem kolunu 4 sn. uyarisi icin kaldirdiginda oyuncular Olasilik A" nin 1 ve 2. durumlarini
saglamadiklarinda hakem didugini iki kez art arda hizlica g¢alar ve bu dudiklerin ilki oyunu yeniden
baslatmalk, ikincisi ise oyunu durdurmak icindir ve yapilan ihlaller asagidaki sekilde cezalandirilirlar:

Eger ihlal savunma oyunculari tarafindan yapilmissa; free pass tekrar edilir. Eger ayni free pass
icerisinde savunma takimi ikinci kez ihlal yapiyorsa hakem penalti karari verir.

Eger her iki takim oyunculari da 2,5 m. mesafe araliginda iseler; hakem kim free pass gizgisine
en yakinsa onun takimini cezalandirir. Eger hakem her iki takim oyuncularinin da ayni yanlis mesafede
olduklarini tespit ederse o zaman hicum takimini cezalandirir.

Hakem; top tamamen free pass alaninin dislina ¢iktiginda veya her bir 4 sn.lik periyod
tamamlandiginda, free pass’i kullanan oyuncu tarafindan topun en az 1 m. mesafeye atildigina kanaat
getirir.

Atisi kullanan oyuncu hakem didigiini beklemeden topu elinden c¢ikardiysa, atis tekrar
edilmelidir.

3.11. Penalti
a. Penalti Karari Ne Zaman Verilir?
Asagidaki durumlar olustugunda penalti karari verilir:

A. Hicum yapan takimin bariz bir sayl sansini kaybetmesine yol agan savunma takimi
ihlallerinde

B. Savunma takiminin, hiicum takiminin sayi sansi yakalamasini engelleyici, tekrar eden
ihlallerinde

b. Penalti Atisinin Yeri
Penalti atisi, penalti atis gizgisinin hemen ardinda duran hiicum oyuncusu tarafindan kullantlir.
c. Penalti atisinin nasil yapildigi

Penalti kullanacak oyuncunun bir ayagl penalti gizgisinin hemen ardinda, diger ayagi ise
¢izginin arkasindaki alanin herhangi bir yerinde olmalidir (Diyagram 1.2’ de daha agik renkle gosterilen
yer). Oyuncu, top elinden ¢ikmadan her iki ayagindan biriyle ya da viicudunun herhangi bir parcasiyla,
penalti gizgisine veya diyagram 1.2 ‘de gosterilen penalti alanina dokunamaz. Diger tiim oyuncular top
penalti kullanan oyuncunun elinden ¢ikmadan penalti alanina giremez.
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Rakip takim oyuncular ve antrendrleri, penalti kullanacak oyuncuyu bozmaya yonelik her tirli
hareket ve eylemden kaginmalidirlar.

Magin ilk yarisi ve hatta ikinci yarisinda top acik bir sekilde sepete gitse de gitmese de
dogrudan sepete giden bir durumda penalti gereken bir durum olusursa temdit penaltisi karari verilir.

Atis, hakemin didiglinden 6nce yapilirsa, tekrar edilir.
Penalti atisi sadece hiicum tarafindaki oyuncular tarafindan kullanilr.

4 sn.ye kuralinin oyunun yeniden baslamasi icin kullanilan formlari penalti atisinda
uygulanmaz.

Penalti atisindan dogrudan sayi yapilmasina izin verilir.
3.12. Hiicum Alaninda izin Verilen Hiicum Siiresini Asmak

Bir hiicum takiminin topu sepete degdirmek ya da sayl yapmak icin 25 sn. siresi vardir. Bu
slire bir sut saatinde gosterilir. Zaman sinirinin bitimi sut saatinin ziliyle belirtilir ve bu durumda
miusabaka durdurulur. Zaman limitinin bitimiyle sonuglanan hiicumlarda hakem oyunu durdurmali ve
savunma takimi lehine restart karari vermelidir. Bu restart atisi, korna caldiginda hiicum oyuncusu
topa nerede sahipse ya da korna calmadan hemen dnce neredeyse, oradan kullanilr.

1) Sut saati, hiicum oyuncusu topa sahip oldugu anda 25 sn.ye ayarlanir.

2) Sut saati, atis sonrasi top sepete degerse sifirlanir (yeniden baslar).

3) Sut saati, savunma oyuncusu topa sahip oldugunda, hakem tarafindan bir sayi karari
verildiginde ve misabakanin ilk ve ikinci yarisi bittiginde durdurulur ve sifirlanir (yeniden
baslayacak hale getirilir).

4) A. Asagidaki durumlardan biri olusup hakemin dudigini ¢almasiyla, sut saati durdurulur
ve yeniden 25 sn.ye ayarlanir.

- Birrestart atisinda (Oyun kurallarinin 3.6.da bahsi gecen tiim ihlalleri),

- Free pass ile cezalandirilan bir ihlal sonrasi (penalti ¢izgisinin ardindan kullanilr),

- Penaltida (Kural 3.11.),

- Bir savunma oyuncusunun sakatlanmasi sonucu oyunun durmasinda,

B. Hakemin oyunun yeniden baslamasi icin c¢aldigi didiikle, hlicum oyuncusunun topu
kontrolii altina alip, restart, free pass veya penalti atislarindan herhangi birini kullanma
yoluyla topu oyuna sokmasini takiben sut saati yeniden baslatilir (Bk. Sirasiyla 3.9., 3.10.,,
3.11). Bu nedenle topu tutma ani, sut saatinin baslamasi icin referans alinir.

5) A. Eger hakem 4. maddede bahsi gecen durumlarin dislindaki herhangi bir nedenle oyunu

durdurursa (6rn; disariya ¢ikan top, hakem atisi, hiicum oyuncularinin sakatlanmalari veya
avantajla sonuglanmayan durumlar), sut saati de durdurulur.
B. Hakemin oyunun yeniden baslamasi icin caldigi didugi takiben, hiicum oyuncusu
topun kontroliini sagladiktan sonra, sut saati yeniden baslatilir. Bu gibi durumlarda sut
saati kaldig1 yerden yeniden baslatilir. Bununla birlikte, bir savunma oyuncusunun
sakatlanmasindan dolayl oyun durdugunda (Bk. 4. madde), sut saati 25 sn.ye alinir ve
buradan baslatilir. Bu nedenle hiicum oyuncusu topa sahip oldugunda sut saati yeniden
baslatilir.

6) Hiicum oyuncusu dogrudan ya da savunma oyuncusundan kaynakl olarak dolayli yoldan,
topu savunma alanindaki takim arkadasina atarsa sut saati durdurulmaz ve hiicum
oyuncusu hiicum alaninda topa tekrar sahip oldugunda sut saati yeniden 25 sn.ye
ayarlanmaz.
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7) Sut saatinin kornasi ¢aldiginda, top hicum oyuncusunun elinden cikip sepete dogru
gidiyor ve baska hicbir oyuncu topa dokunamaz durumdaysa ve sutun yoni sepete
dogruysa bu durumda sayi gerceklesirse, hakem sayi karari verir.
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EK BOLUM

Oyun Kurallarinda Kullanilan ifadeler ve Kelimelerin Tanimlamalan

Topa Gergekten Blok Yapmaya Calismak: Bilingli olarak kullanilan kol veya ellerle, atilan topu
veya sutu kabul edilebilir bir bicimde engelleme.

Kol Mesafesi: Kol mesafesi (savunma oyuncusu igin) rakibine karsi durdugu her bir pozisyonda
Olgulir (Dik, Blkill, Zemin tzerinde veya Sigramisken).

Bu 6l¢l (savunma pozisyonundan hiicum oyuncusunun gogslne 6lgliir), sutun defans olmasi
icin kullanilan 4 durumdan biri olarak kullantlir.

Topa Vurma (Tokatlama): Kolu topa dogru hizlica hareket ettirip, topu rakibin elinden
¢ikmasina neden olacak sekilde topa temas etmektir.

Temas (Kontrollii): Oyuncular arasindaki temasin kabul edilebilir bir bicimde bir oyuncunun
digerine avantaj saglamadigi bir temastir.

Temas (Kontrolsiiz): Oyuncular arasindaki temasin kabul edilemez bir bicimde bir oyuncunun
diger bir oyuncuya karsi avantaj sagladigi bir temastir.

Cutting: Bir savunma oyuncusunun bir kol boyu mesafede veya nizami engelleme
pozisyonunda savundugu hiicum oyuncusunun, kendisini savunan oyuncuyu ikinci bir hicum
oyuncusuyla carpistirmasi veya carpistiracak duruma getirmesi sonucu, savunma oyuncusunun
hicum oyuncusunu takip edememesi ve ikinci hlicum oyuncusu yliziinden bir kol boyu mesafedeki
savunma veya nizami engelleme pozisyonunu mecburen birakmasidir.

Kendi takimindaki bir baska oyuncunun elindeki top: Kendi takimindan bir baska oyuncunun
elindeki topun, top havada veya zeminde serbestce hareket etmeden alinmasina izin verilmez.

Engelleme: Bir rakibin topu atmasi veya yakalamasini engellemeye yonelik hareket ederek
oynamaya izin verilir.

- Cutting esnasinda ayni zamanda cutting’i engellemek icin;
- Pozisyon alirken veya var olan pozisyonu korurken rakibi bos alanlari kullanarak
engellemek igin.

Karsi cinsiyetten bir rakibi engellemek: Karsi cinsiyetten bir oyuncunun, gercekten topu
atmaya ¢alisirken, bir kol boyu mesafeden daha kisa bir mesafeden engellenmesine izin verilmez.

Bir baska oyuncu tarafindan savunulan oyuncunun engellenmesi: Rakip oyuncu gercekten
top atmaya veya bos alanlari kullanmaya galisirken, rakibin iki oyuncusu tarafindan engellenmesine
izin verilmez.

Pozisyon alan veya almis bir rakibi tutmak: Rakiple carpisma meydana getirmeyecek bir
sekilde viicudu kullanarak pozisyon almaya ya da pozisyonu korumaya izin verilir. Rakiple carpisma
meydana getirecek bir sekilde vicudu kullanarak pozisyon almaya ya da pozisyonu korumaya izin
verilmez.

Topa sahip olurken bir rakibi tutmak: Viicudu, topla rakip arasina koymak suretiyle topa sahip
olan oyuncuyu tutmaya izin verilmez.

ihlal: Oyun kurallarina gore kural disi hareketler cezalandirilir.
ihlaller asagidaki gibi ayristirilmistir:

- Ihlal (Fiziksel) - Fiziksel temas saglayarak yapilan ihlaller,
- Ihlal (Teknik) — Fiziksel temas olmadan yapilan ihlaller,
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- Ihlal (Hafif) — Rakibi bozma amaci tasimayan ayni zamanda kontrolsiiz temaslari iceren
fiziksel ve teknik ihlaller,

- ihlal (Agir) — Kontrolsiiz temas iceren fiziksel ihlaller veya hiicumu veya hiicum
olusumunu bozmaya yonelik ihlaller,

- Ihlal (Cok Agir) — Sayi sansinin kaybina yol agan her tiirlii hafif veya agir ihlal.

Engelden arindirilmig alan: Oyun alanina gegis alani olarak da bilinen (salonda 1m. disarida 2
m.) ve hicbir engel barindirmayan, (cesitli engeller, malzemeler, arka tarafinda problem bulunan
alanlar) insanlarin oturduklari yedek banklari hari¢ baska higbir sey bulunmayan alandir.

Pivot ayak: Bir ayagi yerde sabit olan bir oyuncunun diger ayagini hareket ettirerek viicudunu
Uzerinde dondurebildigi ayaktir.

Tehlikeli oyun: Bir baska oyuncuya tehlike olusturabilecek sekilde oynamak.
Sayi sansi: Sayi yapmak icin iyi bir firsatin oldugu sut sansidir.

Sut sansi: Bos bir pozisyonda sahip olunan sut atma sansidir.
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